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Adresse

SPEICHERBELEGUNG  (PIUS /)
i ROM

SFFFF
SFFFE
SFFFC
SFFFA

SFFFS
SFF81
$FF40

SFF3F
SFD00

SFCFF
$FCO0

SFBFF
$D800

SD7FF
$0000

SCFFF
$C000

S3FFF
SBFFF
$8000
$4000

S3FFF
$2000

S1FFF
$1C00

S1BFF
$1800
$1000

$OFFF
$0C00

SOBFF
$0800

$07FF
$0000

65535
65534
65532
65530

65525
65409
65344

65343
647€8

64767
64512

64511
55296

55295
53248

53247
49152

49151
49151
32768
16384

16383
8192

8191
7168

7167
6144
4096

4095
3072

3071
2048

2047

RAM-Bereich * ROM-BANK-HIGH *
IRQ-Vektor
Restart-Vektor
NMI-,Start-Vektor

Kernal-Sprungtabelle

I/0-Adressen (bis $FEFF 65279) und TED-Chip-Register

* Basic-RAM * ROM-Banking-Routinen

Betriebssystem

Character-Tabelle

Basic-Erweiterungen
TXI AKX AT KA X H RN TR AT h% ok dd

* ROM-BANK-LOW *
Basic

Basic-RAM-Anfang (bei Grafik)

Bildschirmspeicher (Grafik)

Farbtabelle (Grafik)

Luminanz (Grafik)

Basic-RAM-Anfang (ohne Grafik)

Bidschirmspeicher (Text)

Farbspeicher (Text)

Systemspeicher




SECTION 9 1 PLUS /4 [ErIORY REGISTER 1P
;J}U:EG W Theer

Ll L - ST S R VR

HME‘MMEE%ES

SFFO!

3IFF10
FF1y

FF1I
3FF14
IXF1S
$FF18
FFI7
IFF18
SFF19
$FF1A
3FF18
IFFIC
3FFI0
IFFIE
IFFIF
IFFE

: 0BS : 0BS : D84 : 083 : 082 : 081 : 0B
r‘_,&"" i TIMER # 1 RELOAO VALUE. BITS 0.7 (LOW ;
TIMER # 1 RELOAD VALUE. QITS & 15 (MGH)
TIMER # 2 RELOAD YALUE. QTS G7(LOW) H

: TIMER # 2 RELOAD VALUE. BITS 815 (HIGH)

' TIMER # J RELOAD VALUE. BITS 07 (LOwWh

. TIMER # J RELOAD VALUE, BITS &15 (HIGH) Z

:TEST ECM (BMM BLANK FROWS 72 Y1 YO

RYS CFF  PaAl FREEZE  MCM COL3 2 X1 X3

: KEYBOARD LATOH

ARQ T :NC w72 ST P FRAS NC

NG 5T NG ET2 B38| EMLP E-AAS PCA

RCT ACE ACS AC b o on NS o) R B2 o)

INC INC NG NC NC NC joc) CUrs

CUR7 curs CURS CUR4 CTURY CUR2 CTUR1 hedis e

SNOWT SNOTS SND1-A SMND14 SNO1Q (SNOT-2 SN0 SNO1Q

SNeR? INC2S ENCRS SN0 ISNORI SN2 SNC2 SNERQ

ING NG NC MNC NG INC SNQ9 SN2

SNO-REL :NOISE Y&SEL Y188l YOI YO YOL 1 yoL o 3

:NC NC BMBE2 :BMB1 (BMBG A BANK 215 513 :

<23 <B4 <= o= 31 <m SOOCK  STATUS

WML YN wa M1 (Y0 NC NC NC
BxXGD0 INC RESIV -] HEBl VL] 4LUnm0 COLCRI [CLCR2 COLOMT CoLCAO
8XGD1 NG UMl LUs R ] TOLORS COLORT TR COLOM™
BXGQ INC AT, ¥ -] LUM1T Um0 CORI COLORZ CUOR1 COLCRD -
ExGa NG LUM2 LUM1 LM TOLCRI COLOR2 COLOA  COLGCRO
BxOG4 NG Luna HES] )] LUMG CHORY oo COLORT CTLCRO ¢

NC NC NC NC INC NC BRES ‘ARER )

BRET :BRES BRER :BRE4 H-tofx] :BRE2 :BRE1 BRED 3

NG NC NG INC MNC INC INC Y8

1% A 4F.] ] Y4 g 2 vl 48 :

He | H7 e ] > M4 Has K H

NC 8L B2 BL1 8L0 ysugz2 Ysush YsSuso

: ROM SELECT

: RAM SELECT H

E5 L'fn;b s::/f-’(./
RC: Rou coulrel

Hivle

1 .
a



LS. 2. LMA-Taming

Der 7360 (TED) bildet DMA-Zyklen  (DMA: Direct memory aCCE3S,
direkter Speicherzugriff) um verschiedsns Informationsn zum
Erhalten des Videobildes zu holen. Tweimal fir jede Ieile eines
Zeichens (ein Zeichen besteht aus einem Feld wvon 8#8 Bit): Zum
Erhalten der Farbinformation fir jedes Zeichen, und zum Erhalten
des Zeigers auf den Zeichensatz des entsprechenden Zesichens. Im
Bitmap—-Mods wird dieser DMA shenfalls durchgefihrt, aber die
information wird anders interpratiert.

Der DMA-Zyklus unterteilt sich in folgende Schritte:

¥ Der Systembtakt wid Fiir einen Zyklus auf normale
Geschwindigkeit gesetzt. Gleichzeitig startet ein AEC-Takt, der
den Bus dem 8360 zur Verfigung stellt,

Z.) BA wird low.

) Dred  Zyklen werden der CFU noch gegeben um den aktuslien
meieihl zu beenden bewvor der DMA beginnt. (CFU wird hochohmig)

:l‘-‘f_

y 40 Zyklen vom Einfachtakt. In jedem Zyklus macht de=r TED
zwel Zugriffe. (MUX hat doppelten Takt!)
5.3 mEa wird high und gleichzeitig erlaubt AEC, daf die CRU
wieder auf d=n Bus darf.
5.) Fs Ffolgen 5 Zyklen mit Einfachtakt in dernen der TED den BHA
durch+inrt. (Im zwaiten Teil jedes Taktes hat die CFU

Buszugriff.?

7,3 15 Zyklen mit daoppel
TED hat keinen EBuszugrif
verfigung.

= War der letzte DMA fir Zeile 8 =sines Zeichens, wird der DA
filr Zeile 1 des nichsten Zeichens vorbereitet.

+

., (=8 Ivklen Einfachtakt.) Der

tam
. Leistungen stehen der CFU

> —
=

-+ g
et
m

fFalls der Scresn abgeschaltet ist, so werden nur die S Zyklen
nit dem Refresh mit Einfachtakt durchgefithrt. Alle iibrige Zeit
=t=ht der COFU mit doppelter Takfrequenz zur Vefilgung.

4.5%.2.1 TED DM& Timing

-
Titel Zyklen Zeit Takt Eesmerkung
THALT = Zps  0.85  TIME, HALT (kein CRU-Zugrif+)
TDMA 40 asps 0.8 TIME, DMA (80 Zugriffe des TED!)
TRFSH 5 Sps 0.85 TIME, RFSH (5 CFU-Zugriffe)
TDS 16 Fus 1.7 TIME, DOUEBLE SFEED (16 CFU-Takte)
T3 1 ips ©0.8% TIME, SYNCRONIZE (1 CFU-Zugriff)

&5 b3ps = eine Eildschirmzeile

Bei eingeschaltetem Eildschirm stehen der CFU somit 20 Zyklen
zur Verfiigung. Dabei am rechten Rand des Bildschirms (rechter
Rahmen) 16 Zyklen mit 1,7MHz Takt.



"HS 431 199 (ulasysswmqge)
BpISq Jnj yone JBPO (§GL) 43 40§ 40U JIpoe GIL Jn Jdnu
BSIAMIIR] "QYOeHWAB JFIJENZ-SE UID PJIis je)-¥OM Wepal lag

m_. _M.A_ O 3 L. H=44) 3 b_ ML :_. LTHHL £ _ r

*“ ._.__,. .,._._, .”_.__.f [~ o W
-— hh L.
7] igigipinigiil Eﬁn
LML AU L L LU _35555518.5?%

égdcgggé.ggggddi UUUULUL U U ULL I UL

HINH



