


Adresse RAM

SPEICHERBElEGUNG (PLIJ5 / if)
ROM

$FFFF 65535
$FFFE 65534
$FFFC 65532
$FFFA 65530

$FFFS 65525
$FF81 65409
SFF40 65344

SFF3F 65343
$FDOO 64768

SFCFF 64767
$FCOO 64512

RAM-Bereich * ROH-BANK-HIGH *
IRQ-Vektor
Restart-Vektor
NMI-,Start-Yektor

Kernal-Sprungtabelle

I/O-Adressen (bis $FEFF 65279) und TED-Chip-Register

* Basic-RAM * ROM-Banking-Routinen

SFBFF 64511
$0800 55296

Betriebssystem

SD7FF 55295
$0000 53248

5CFFt 53247
SCOOO 49152

Character-Tabelle

Basic-Erweiterungen
***********************

saFFF 49151
saFFF 49151
S8000 32768

* ROM-BANK-LOW *
Basic

54000 16384

•

8asic-R~M-Anfang (bei Grafik)

S3FFF 16383
$2000 8192

S1FFF 8191
SlCOO 7168

Bildschirmspeicher (Grafik)

Farbtabelle (Grafik)

$lBFF 7167
$1800 6144

luminanz (Grafik)

$1000 4096

SOFFF 4095
$OCOO 3072

$OBFF 3071
$0800 2048

$07FF 2047
$0000 0

Basic-RAM-Anfang (ohne Grafik)

Bidschirmspeicher (Text)

Farbspeicher (Text)

Systemspei cher
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Det. T:;"60 (TED) blldet Or'lA-Z'l'klen (Df'IA: Dir2ct memo)'"""! ::<cce5s,
dir-ekter- Spe,icher::::uqriff) um verschiedene Tnform2ltionen ::::um
EI-hal.ten des Videobildes ZLl holen. Zweimal fUr- jede Zeile eines
Zeichens (ein Ze.ichen besteht aus einem Feld 'Ion 8*8 Bit): Zum
Er-halten del~ Farbinf-orm'ation felt"" jedes Zeichen, und zum Erhalten
des Zeigers 2U..t' den Zeichensa-+.::z des en-l:sprechenden Zeichens. 1m
Bitmap-Mode ItJir-d d_ieser Dl'1A ebenfa.lls durchgei:i-ihrt, aber die
Infor-ma-l:ion ItJird ~nder~ interpr-etiert.
Der DMA-Zyl(ILlS unterteilt sich in folgen_de Schritte:

1.) Der Systemtakt w'ird far ~in'~nZyk:lus
Geschwi~digkeit' gesetzt. Gleichzeitig startet ein
den BLlS dem S36~:)zur VerfUgung stellt.

alJf normale
AEC-Ta~(t, der

2.) SA I,<./'i,tl lm~J.
3. ) Dr-e:i. Z,/1::1en ,·Jerdt·h dec' Cr'U ,loch ge-geben Uili den 03_ktl.1eli.en
C:E..t eh 1 z u be'2.nd en b.evor dE'~- Di1A b2g i nnt . (CPU It!i r-d hoch Ohf:-Ij.'~)
-'1-.) 40 Z-vklen vorn Einfachtakt. In jeoerfl Zyklus macht der- TED
z~jei lugriffe. '(MUX hat doppel·ten Tal,t!)
5.! BA wir--d high und gleLchzeitig erlaubt
~Jieder auf den -Bus dar-f.
6.) Es folgerr 5 Zyklen mit Ein-Fachtak--t in denen der TED den
.::lurchfi,\r:j~t. (Im zweiten Teil j'E__de's Takt--es ho?t die

AEC, da~ die CF'U

Buszugriff. }
7.) 16 Zyklen
TED hat keinen
Verf CIgung.
8.) War der letzte DMA
fijr lei 12 1- de--s nachsten

mi"c dqppel tem
C'l"--I,q' f"L'_'·;:;.;. .• ··_, 1 ,.

Ta~:t.(~8 Zyl::len Einfachta~t.)
All e Le-i s---l,:,ungenstehen. "der- .cPU

fijr Zeile 8 eine-s Z_gichens!
Zei c::hens '1or-ben:;-i tet.

wil'"d der DNA

Falls der SCrElO::'n abgesch:3_ltet ist, so werden nur- die 5 Zyklen
mit dem Refresh mit Einfachtaf,t durchgefUhrt. AIle Ubrige Zeit
steht der- CPU mi. t dO'ppel ter Takfrequen:: zur 'yl_efi.'tgung.

4.5.2.1 TED DMA Timing

Titel Zykl en Zeit Tak-+':: Bemerkung
-~----------------------~-----------

0.85

iIME~
TIME,
TIME,
TIME,
T I'ME,

HAL T' O::ei n CPU-Zugri ff)
DMA (SO Zuqr-iffe des TED!)
" . -
RFSH (5 CF"U-Z ugl'" i ff e J'
DOUBLE SPEED (16 CF'U-Takte)
SYNCF:mHZE (l CPU-Zugriff.l

THALT - ::'p""-~,
TDM-A 40 46J-ls
TRFSH ~ 5J-ls"-'
TOS 16 9J--lS'
TS 1 ips

-------- ----
65 64ps

· 8~<.J •.. _,
· n~u. 0.,.'
· 8~o. -_'
1.7

= SIne Bildschirmzeile

Bei eingeschaltetem Bildschirm stehen
ZLlr VerfUgung. Dabei am rechten R2nd
Rahmen) 16 Zy'klen mit 1,7MHz Tal(t.

der CPU somit 20 Zyklen
des Bildschirms (rechter
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